Le mode d'emploi de ce logiciel est une reproduction du mode d'emploi imprime original. 
Par conséquent, certaines parties de son contenu pourraient paraítre incongrues aux utilisateurs actuels. 
De plus, certaines fonctions absentes de la version actuelle pourraient y étre mentionnées, et certaines 
références (informations de garantie ou de contact) pourraient étre obsolétes. 


Pour plus d'informations sur ce logiciel, visitez le site Nintendo 
www.nintendo.com 
Pour obtenir de l'aide technique, consultez le mode d'emploi de votre console Wii U ou visitez le site 
support.nintendo.com 


Pour des informations relatives á la classification par áge des logiciels, 
visitez le site correspondant á la classification en vigueur dans votre région. 
PEGI (Europe): www.pegi.info 
USK (Allemagne): www.usk.de 
Classification Operations Branch (Australie): www.classification.gov.au 
OFLC (Nouvelle-Zelande): www.classificationoffice.govt.nz 
Russie: minsvyaz.ru/ru/doc/index.php?id_4=883 


C. e sceau est votre assurance que Nintendo a 
approuvé ce produit et qu'il est conforme aux 
normes d'excellence en matière de fabrication, 
de fiabilité et surtout, de qualité. Recherchez 
ce sceau lorsque vous achetez des jeux ou des 
accessoires pour assurer une totale compatibilité 
avec vos produits Nintendo. 


ATTN 


AVERTISSEMENT : lisez attentivement les informations importantes sur la santé et la sécurité incluses 
dans ce mode d’emploi avant toute utilisation de votre console Nintendo®, disque ou accessoire. 


Compatible CE JEU PREND EN CHARGE LES Compatible 


v MODES 50 Hz (576i) ET 60 Hz (480i). 


INFORMATIONS JURIDIQUES IMPORTANTES 

CE JEU NINTENDO N'EST PAS DESTINÉ À ÊTRE UTILISÉ AVEC UN DISPOSITIF ILLEGAL. L'UTILISATION 
D'UN TEL DISPOSITIF ANNULERA LA GARANTIE DU PRODUIT NINTENDO. LA COPIE DES JEUX NINTENDO 
EST ILLÉGALE ET STRICTEMENT INTERDITE PAR LES LOIS NATIONALES ET INTERNATIONALES SUR LA 
PROPRIÉTÉ INTELLECTUELLE. 


LICENSED BY 


LES MARQUES SONT LA PROPRIÉTÉ DE LEURS PROPRIÉTAIRES RESPECTIFS. Wii EST UNE MARQUE DE NINTENDO. 


Mise à jour du menu Wii 


Veuillez noter que lorsque vous chargez le disque 
dans la console Wii pour la première fois, la console 
vérifie si la version du menu Wii la plus récente 
est installée. Si ce n'est pas le cas, l'écran de 
confirmation de mise à jour de la console Wii 
s’affiche. Choisissez OK pour continuer. Les mises 
à jour peuvent prendre plusieurs minutes et de nouvelles chaînes peuvent être 
ajoutées au menu Wii. Veuillez noter que la version du menu Wii de votre 
console Wii doit être à jour pour lire le disque. 


NOTE : si après avoir effectué une mise à jour, le titre du disque inséré n’est toujours 
pas affiché sur la chaîne disques, une deuxième mise à jour est nécessaire. Veuillez 
alors répéter la procédure décrite ci-dessus. 


Les chaînes téléchargées lors d’une mise à jour du menu Wii sont sauvegardées 
dans la mémoire de la console si suffisamment d'espace est disponible. Ces 
chaînes supplémentaires peuvent être effacées via l'écran de gestion des données 
dans les options Wii et peuvent être téléchargées à nouveau depuis la chaîne 
boutique Wii gratuitement. 


Lors de la mise à jour du menu Wii, toute modification technique non autorisée 
est susceptible d’être détectée, effaçant tout contenu non autorisé et mettant 
votre console hors d'usage. Refuser d'effectuer cette mise à jour peut également 
rendre ce jeu ou d’autres jeux inutilisables. Veuillez noter que Nintendo ne peut 
garantir que des accessoires ou des logiciels non autorisés continueront de 
fonctionner correctement sur cette console Wii après cette mise à jour du menu Wii 
ou des mises à jour ultérieures. 


Commencer à jouer 


Insérez le disque ZACK & WIKITM LE TRÉSOR DE 
BARBAROS dans la fente de chargement pour allu- 
mer la console Wii™ . L'écran d'avertissement 
sur la santé et la sécurité s’affiche alors. 
Appuyez sur le bouton A après avoir lu les infor- 
mations sur cet écran. L’écran d’avertissement 
sur la santé et la sécurité s'affiche dans tous les cas, qu’un disque soit 
inséré avant ou après avoir allumé la console Wii. 


À ATTENTION-SANTE E 


Pointez la chaíne disques dans le menu Wii et appuyez sur le bouton A. 


L'écran de présentation de la chaine s’affiche. Pointez DÉMARRER et 
appuyez sur le bouton A. 


L'écran d'utilisation de la dragonne s'affiche. = 
Ajustez bien la dragonne autour de votre poignet, Es x 
puis appuyez sur le bouton A. il Kid 


Lécran titre s’affiche ensuite. 


Pour de plus amples informations sur la santé et la sécurité ainsi que sur l'installation 
et Putilisation des accessoires compatibles avec ce logiciel, veuillez vous référer aux 


sections correspondantes des modes d'emploi comme indiqué ci-dessous. 


A Oe am 


Utilisation de la 
dragonne pour 
télécommande Wii 


Mode d’emploi Wii — Installation 
de la console (Utiliser la 
telecommande Wii et Utiliser 
le Nunchuk™) 


Mode 60 Hz (480i), 
mode EDTV/HDTV 
(480p) 


Mode d’emploi Wii - Chaînes 
et paramétres (Parametres Wii 
et gestion des données) 


EY 


| CONTENU 


UTILISATION DE LA CONSOLE Wii™ ... 2 


DÉMARRAGE DU JEU............... 3 
EGRANMIIMRE E res 4 
BUT DU AAA .... 5 


UTILISATION DE LA TELECOMMANDE Wii. . 6 
CAPACITÉS DE LA CLOCHE DE WIKI... . 8 


CURSEUR GUIDE‘... Am. d: .. Ne 9 
HirameQatirr . A nr 10 
REPAIRE MAA O - ws 11 
ÉCHEC ET RENAISSANCE ........... 12 


CONSEILS Tee. en ee 


ATTENTION : UTILISEZ LA DRAGONNE POUR TELECOMMANDE Wii 
Passez votre main dans la dra- 
gonne et saisissez fermement la 
télécommande Wii. Faites glisser 
le guide de la dragonne pour 
qu’elle tienne en place sur votre 
poignet. Ne serrez pas la dragonne 

us que nécessaire pour éviter 
oute gêne. Elle doit seulement 
être serrée de façon à rester en 
place. 


ATTENTION : tenez toujours fermement la télécommande Wii. 
Utilisez toujours l’étui pour télécommande Wii (RVL-022) ainsi que 
la dragonne pour télécommande Wii pour éviter de laisser glisser 
la télécommande Wii, de endommager, de heurter les objets aux 
alentours ou de blesser des personnes. L'étui pour télécommande 
Wii offre à celle-ci une protection au cas où elle serait accidentel- 
lement lâchée ou jetée au cours d’une partie. Tenez-vous suffi- 
samment loin des autres personnes et des objets lorsque vous 
jouez avec la console Wii™. Si vos mains deviennent moites ou 
humides, cessez de jouer et séchez-les. La télécommande Wii réagit 
à des mouvements de faible amplitude, alors ne l’agitez pas de 
façon excessive ou trop rapide et ne faites pas des mouve- 
ments trop amples. 

AVERTISSEMENT : ne convient pas aux enfants de moins de 36 


“PF mois. La dragonne pour télécommande Wii peut s’enrouler autour 


du cou. 


ee 


Insere le disque de ZACK E WIKI”: LE TRESOR DE BARBAROS dans la 
fente de chargement de la console Wii. Mets la Wii en marche. Lecran de 
démarrage s'affiche. Lis les instructions et appuie sur le bouton fi pour 
continuer. 


> 


Remarque : si le disque de jeu est inséré après la mise en marche de la 
console, l'écran s'affichera quand même. 


Pointe vers la chaîne de disque du menu Wii, puis appuie sur le 
bouton Á pour continuer. 


La chaîne du disque s'affiche. Pointe l'icône 
Démarrer puis appuie sur le bouton A pour 
continuer. 


© Lecran de la dragonne de la Telecom- 
mande Wii s'affiche. Appuie sar le 


bouton fi pour demarrer la partie. 


f 2 l ECRAN TITRE Lois Fo 


Le journal da pirate peut contenir jusqu'a 3 parties sauvegardees. Pointe les données dési- 
rées puis appuie sur le bouton fi. Pour revenir à l'écran titre, pointe l'icône Retour et appuie 


HET ÉCRAN DE SÉLECTION 
ÉCRAN TITRE DES DONNÉES 


Pointe l'icône DÉMARRER 
Coémarer) puis appuie sur le bouton 
Ñ A pour lancer la partie à partir 
des données sélectionnées. 


Pointe l'icône EFFACER : C EFFACER J 


puis appuie sur le 
bouton fi pour supprimer les 
donnees selectionnees. 


Oe IE 


AVERTISSEMENT SUR LES SAUVEGARDES 


Ce jeu utilise un systeme de sauvegarde automatique qui nécessite 
1 bloc de mémoire. Fais attention lorsque tu effaces des données. 
Une fois qu'elles sont supprimees, il est impossible de les recuperer. 


Dans le repaire, appuie bien sur le bouton + pour ouvrir le menu de pause, 
puis retourne au mena titre avant d'ételndre ta console. 


L 4 : 


Pour terminer un niveau, trouve le coffre et empare- 


toi du trésor qu'il contient. 


Des que tu termines un niveau, le suivant devient 
accessible. Pour terminer le jeu, tu dois finir tous les 


niveaux. 


ÉCRAN DU REPAIRE 


Sélectionne la MAPPEMONDE 
pour jouer dans le Repaire. 


Pointe le chef, Capitaine Hulk, puis appuie sur 

le bouton Á pour ouvrir l'écran de selection des 
zones. Pointe la zone puis appuie sur le bouton 
pour ouvrir l'écran de sélection des niveaux. 


Dans l'écran de sélection des niveaux, 
pointe celui que tu veux jouer puis appuie 
sur le bouton fi. Ensuite, pointe JOUER et 
appuie à nouveau sur le bouton fi pour 
lancer la partie. 


Dans ce jeu, la telecommande Wii s'utilise de manière différente 


Öruisarion DELA TELECOMMANDE en 
selon l'objet que ton personnage manipule (scie ou levier, par 


POINTE 
Q R La telecommande Wii - 
Déplacer le curseur \ se tient comme exemple). 
© indiqué a droite. < 


Q BOUTON 


Valider/OK a 
Examiner/Déplacer Al 


© Bouton 


k 
<= El Bouton 
> 5 Ouvrir le menu de pause 
BOS Vue camera/finnuler B 


© Bouton 


VUE NORMALE à 
eS Passer une scene cinématique (lorsque le 

message « PASSER » apparaît à l'écran) 

Consulte les explications sur la maniere de 

tenir la telecommande Wii (pour interagir 

avec des objets ou resoudre des enigmes) 


Modifie les para- VUE D'ENSEMBLE , 
| mètres à l'aide de \ z 
l'icône de caméra. (1) BOUTON 
ii | Appeler l'Oracle savant 


Maintiens la telecommande Wii à À Á toi de trouver comment 
la verticale et agite-la de gauche à Ai p ta a, utiliser la telecommande Wii 
droite pour que Wiki se transforme N 6 1 us | pour résoudre des énigmes ! 

en cloche ! 


à CLOCHE DE WIKI CURSEUR GUIDE 


Fais sonner 
la 
= cloche ! 
, EXORCISE LES COF- 
FRES HANTÉS ! 


verticale et 
agite-la de 
gauche à droite 
pour appeler Wiki. 


À A Comment 
© CHANGE LES ÊTRES E Pi 
VIVANTS EN OBJETS ! 


| A F . > x) f { La 
aA Hiramea = REPAIRE 


Les HirameQ (HQ) permettent d'évaluer | z J Achete des Poupées Oracle et 

k RE à E 4 A des Tickets Renaissance pour les 
l'imagination des joueurs, ainsi que leur énergie et offrir à "Oracle. 

leur courage... Bref ! Toutes les qualités nécessaires 


pour résoudre des énigmes ou trouver des trésors. Cc tind : Modifie les commandes de la 


telecommande Wii. 
Tu dois obtenir un minimum de HQ pour terminer 


chaque zone. Plus le nombre de HQ est élevé, plus 


Choisis un niveau et une 
la zone est difficile. 


zone. 
Pointe l'icône « Niv. HQ "HirameQ” » puis appuie 

sur le bouton A pour afficher l'écran contenant le 

niveau de HQ de la zone. 


Une fois qu'une zone est terminée, votre record de \ J = Recherche des informa- 
HQ est affiche. - a “xy : S AF 2 } tions sur les trésors et 


les ennemis que tu as 


Le but est bien sûr d'atteindre le plus grand nombre découverts. 


de HQ possible ! 


Consulte des statistiques 
telles que le nombre de 
conseils que tu as utilisés ou 
ton temps total de jeu. 


Écoute les rumeurs qui circulent en ce mo- 
ment. Elles peuvent s'avérer très pratiques ! 


Regarde les différents morceaux de 
Barbaros que tu as ramassés. 


Catloh Faire tout e qil y a à découvrir 
unsjleirepciresVerifiefälplasieursfendroitsiau) 
Gus de Con aa, pour vol di qui 
diese at apa 


LA CHASSE AUX TRESORS 


Au cours du jeu, il se peut que d'autres personnages ap- 
paraissent dans le repaire. Les morceaux de Barbaros ne sont 
pas les seuls trésors à découvrir. Il en existe de nombreux 
autres. Il se peut qu'un certain explorateur te propose son 
aide pour les trouver afin de les ajouter à ta collection. 


——_—_ 


Lorsque tu ne parviens pas à résoudre 
une énigme et que tu penses être 
bloqué, appuie sur le bouton 1 pour 
faire apparaître l'Oracle savant. 


ÅL ECHEC ET RENAISSANCE NAISSANE E DAA onses C L 
_— | 


Tu peux perdre le niveau si un monstre t'attaque ou 
si tu tombes dans un piège. Sur l'écran d'échec, pointe 
RENAÎTRE puis appuie sur le bouton Á pour appeler 
l'Oracle savant. Elle te conduira là où tu étais avant 
de perdre pour que tu puisses réessayer. 


ÉCRAN 
D'ÉCHEC 


Pour ce faire, tu dois posséder un 


à - ee Suivezimesiconseilstallallettre} 
Ticket Renaissance à offrir à l'Oracle he 
savant. Ramasse les pieces que tu poar recommencer league Tu peux réécouter les ou 
trouves dans les différentes zones Gout epa at parda, conseils que tu as recus 1 = i 
précédemment. Filnpasse, ina sagessa { 
(Tu n'as pas besoin peutivousisecouritg! T 


d'offrir de Poupée 
Oracle.) 


afin d'acheter des Tickets Renais- 
sance dans le magasin de Granny. | AR 


Parfois, une erreur commise 


t'empéchera d'avancer plus 
loin dans la zone. 
Selectionne RENAITRE 
pour que l'Oracle savant te 


Lorsque tu es bloqué 
et que le niveau ne 
peut pas être terminé, 
l'Oracle savant annon- 
cera : « Une grave erreur 
a été commise. » 


dise si tu es bloqué ou pas. 
(Tu n'as pas besoin de Ticket 
Renaissance pour cela.) 


